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Z nurtem przyqody

Jedz ciagle prosto, az znowu
do ronda dotrzesz, przez ktére
przejechac takze masz prosto,
za krzyzem, co droge wskazuje.

Po lewej rece zobaczysz
kolejny klasztor na trasie. @
Podjedz do niego blizej.
Kto wie, moze wiedza przyda sie?

Wiedza sie zawsze przydaje!
Zbieraj wiec wiadomosci

i w puste miejsce ponizej
wpisz nazwe tej miejscowosci.
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Za Twymi plecami jest park, @
zagadke kolejng on skrywa.
Znajdz tu figury Pieciu Braci.

z jakiego s3 one tworzywa?
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Znajdz kosciot Swietego Marcina,
po drewnianych mostach stapajac,
bo mury tego kosciota

odpowiedz znéw ukrywaja.

Na murach tych znajdziesz tablice,
wies¢ o Meczennikach one zawieraja.
Czy znasz juz historie tych Braci?
Czy wiesz tez, jak sie nazywaja?
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Opusémy teraz ten kosciot
i wréd¢my na trase Koninska.
Z kosciotem po lewej rece
jedzmy! Bo storce juz nisko!

Jedz, druhu, w strone Konina, tak
dtugo,

az sie znak na Ludwikéw ukaze
on skrecac Ci nakazuje,

a wiec skre¢ w lewo, jak kaze.

JedzZ teraz lasem, spokojnie,
oddychaj gteboko, jak radzg,
bo drogi przed nami kawatek
i sity Ci sie przydadza.

Jedz ledna Sciezka wirdd drzew
(jedno jest na srodku drogi),

az dotrzesz znéw do ulicy: @
skre¢ w lewo teraz, méj drogi.

Jadac tg trasa, zobaczysz
kolejne rondo, a dalej @
szczyt niskiej wiezy strazackiej.
Jedz zatem w lewo, nie szalej!

Jadac wzdtuz gtéwnej ulicy,
zobaczysz strzeliste mury.
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To koscidt ceglany, gotycki
fundacji pewnej figury...

Obejrzyj ten kosciot doktadnie,
bo piekny jest bardzo i cenny.
Szczegdlnie zas zapamietaj
wmurowane w te $ciany herby...

Tuz przed kosciotem ciut wiedzy
ujawnia drewniana tablica.
Przeczytaj i wiesz juz na pewno
jaki byt herb taskarzyca?
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Poszukaj teraz orta

co dziéb kamienny ma

i razno idz za nim w prawo,
jak nakazuje ptak.

Na wprost w oddali majacza
zamkowe dostojne mury,
lecz jeszcze tam nie idziemy,
najpierw zazyjmy kultury.

Kultury wiejskiej, dodajmy -

- bo skansen musisz tu znalez¢.
W skansenie za$ znajdz i nazwij
dwie wielkie budowle drewniane.

Gdy wiesz juz, odwroc sie razno,
jednoslad zaparkuj za ptotem,

a dalej podazaj juz pieszo,

po rower zawrécisz potem.

Bo jestes teraz w muzeum! @
To wiedzy wszelkiej skarbnica,

to tutaj odnajdziesz historie

od stonia po taskarzyca.
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Teraz poszukaj juz wejscia,

co Cie do zamku zawiedzie.
Ceglane mury go strzega,
obejdz je szybko, a wejdziesz.

Na tym przedmurzu zamkowym
ostatnia zagadka sie kryje.

To duzy szescian z kamienia,
wewnatrz za$ otwdr w nim zieje.
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Drogi wedrowcze, to koniec przygody,
wpisz hasto z literek ponizej.

Teraz juz mozesz szukac nagrody,
bo hasto wskazuje miejsce pieczatki
w Koninie ukrytej.
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Witaj, wedrowcze! Witajze w Koninie!

Miescie krolewskim,
€O czas w nim
wartko jak Warta uptynie.

Krolewskie wiec miasto Konin,
na szlaku bursztynu stoi.

Tu kupcy podrézowali,

za ztotem pétnocy gnali.

Dzi$ sladem Jana Dtugosza
opowies¢ ta Cie powiedzie.
Kim byt ten Dtugosz? - zapytasz.

TEMATYKA:

Wyprawa nawigzuje do
historycznej postaci Jana
Dtugosza, ktdry w swoich
kronikach opisat Konin

i gmine Kazimierz Biskupi.
Pozwala zapoznac sie

z historig, kultura i walorami
turystycznymi regionu
koninskiego.

Tekst: Iga Janiszewska-Pawlak

_______

Polski dyplomata, duchowny i kronikarz. .- ~<

W Koninie bedac,

miastem tym sie zachwycit,

i piszac o nim w kronice,
Koninski Stup w niej uchwycit.

Ten stup masz teraz odnalez¢, o
najstarszy drogowy znak w kraju,

a gdy go odnajdziesz, powiedz:
ktdz to go tutaj ustawit?

Czyim roztropnym rozkazem
wskazano pétmetek trasy
z Kalisza az do Kruszwicy,
kto tu to miejsce wyznaczyt?
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_______

Wyjdz teraz gtéwna brama

za ogrodzenie kosciota

i w strone Ratusza sie kieruj.
Styszysz, jak wzywa Cie, wota?

Ten gtos dobiega z pewnoscig
z koninskiej tarczy herbowe;j.
Czy widzisz, co jest w tym herbie?

Zagadka jest prosta, wiec powiedz:
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GDZIETO JEST? POCZATEK QUESTU:
Konin to miasto potozone Pétnocna furtka kosciofa
we wschodniej czesci Wiel- Sw. Barttomieja w Koninie.
kopolski, w centrum Polski

przy autostradzie A2 pomie- RODZAJ QUESTU:

dzy Warszawa a Poznaniem. Rowerowy.

Dojecha¢ mozna réwniez KIEDY ZAPLANOWAC
droga krajowa 92 oraz 25. PRZEJAZD QUESTU?

Najlepszy okres
to wiosna-lato-jesien.
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Po lewej pozostaw Ratusz, 9
juz powiedz mu,do widzenia’,

bo jeszcze wiele przed namil

| wiele do zobaczenia!

o \YCH SZEREGOW

ONIN

CZAS PRZEBYCIA QUESTU:
Okoto 3-4 godzin.

POTRZEBNY EKWIPUNEK:
kamizelka odblaskowa,
dtugopis.

OPIEKUN QUESTU:
Lokalna Organizacja
Turystyczna MARINA

w Koninie

e-mail: kontakt@turystyka.
konin.pl tel. (63) 246 32 48

PATNO

GOBLA

START

Po lewej juz za chwil pare e
Dom Zemeliusza miniesz.

i wiedz, Ze ta kamienica

najstarsza jest w catym Koninie.

Cho¢ widok to niespotykany,

w tym miescie szeroko jest znany,
bo cztowiek z koriska gtowa

od lat jest miasta ozdoba.

Stojac przy tym pomniku,
tras pewnie widzisz bez liku,
Lecz my dzi$ jednej szukamy:
przez most, torunskim zwany.

Za mostem jest Patac Reymonda,
lecz za nim sie nie ogladaj!

Jedz dalej, az spotkasz sie z trasg
w atlasach zwang,warszawska".

Przejdz teraz, prosze, ostroznie
na drugg strone ulicy

i zwawo kolejnym rusz mostem,
co jest po Twojej lewicy.

Tym mostem jedz w dét, a potem
trzymajac sie lewej strony,
dotrzesz niebawem do ronda,

co na nim ruch jest kotowy.

Na rondzie tym skre¢ w prawg strone
w ulice zwang Kleczewska. 6
Jedz wartko, mijajac kosciof,
wiaduktem jedz, caty czas prosto.
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Gdy zjedziesz wreszcie z wiaduktu,
kolejne rondo zobaczysz. o
Min je, a na drugim zjedz w lewo,
by droge na zachéd wyznaczy¢.

<

Ulica ta - Zaktadowa - e
- przez pola powiedzie i lasy.

Badz teraz szczegdlnie czujny,

aby nie zboczyc z tej trasy.

Na pierwszym wiec skrzyzowaniu
jedz w prawo i dalej prosto, 9
a na kolejnym zakrecie obaczysz
jak brzozki gesto tu rosna.

Kiedy te brzozy zobaczysz,

to znak, ze jestes na szlaku!

Na tym zakrecie jedz w lewo

i dalszych wskazéwek wypatruj.

Jedz teraz caly czas prosto, @
jedz dtugo, az do rozdrozy,

gdzie drzewo ze znakiem zobaczysz,
co wskaze kierunek podrozy.

Jedz zatem dalej, na zachéd!
Trzymajmy sie wiec lewej strony,

a stowo daje, za chwile,
przystaniesz na moment, zdumiony....

Kolejna niezwykfa postac

szlak dalszy pragnie Ci wskazac.
Niebieska figura Maryi

z kapliczki przydroznej ottarza.

Jej twarz wskazuje nam trase,
wiec jedzmy, gdzie nas kieruje.
Podazaj ulicg Matejki,

on teraz Ci patronuje.

Zbocz teraz w ulice Péthocna,

co lasu granica przebiega,

z Pétnocnej za$ zwawo wjedz w Szkolng,
by az w las gteboko wjechac.

Ulica Szkolna prowadzi @
do rezerwatu przyrody.

Czy widzisz znak szlaku rowerowego?
Trafite$ dobrze, méj drogi!

Skrec teraz w lewo i wkroétce,
ujrzysz znak $ciezki rowerowej.
Teraz skre¢ w prawo, az dotrzesz
do tablicy rezerwatu czerwonej.

Jedz w prawo, az do rozdroza doje-
dziesz;
tam w lewo, tak jak znak Cie wiedzie.

Teraz prosto, a po skrecie w lewo
ujrzysz drogowskaz,

ktéry Cie do kapliczki Barnaby
powiedzie.
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Gdy dotrzesz juz do kapliczki,
przeczytaj teraz uwaznie, Co stoi
wyryte w tablicy.

Tablica ta bowiem ukrywa
klucz do tej tajemnicy:

Kaplica kiedys znikneta,
po latach jg odbudowano.
Oblicz w pamieci i napisz,
na ile ja zlikwidowano?
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Skoro juz wiesz, teraz szybko
wréc z powrotem na trase

i jedz juz dalej, by sprawnie
do celu dotrze¢ przed czasem.

Przed nami troche zakretdw,
wiec teraz wypatruj muru.
On zgubic sie nie pozwoli:
strzeze eremu kamedutow.

Skoro jestesmy tak blisko, @
grzech te mozliwos¢ przegapic,
wiec zobacz koniecznie
kamedutéw klasztor,

co na horyzoncie majaczy.

Pochodzi z przetomu wiekéw
i kiedys byto ich siedem.

Dzi$ pod Koninem
pozostat juz tylko jeden!

Widziana z tytu budowla
zdaje sie by¢ symetryczna.
Lecz co to? Na prawej wiezy
widnieje jakas tabliczka...

Przyjrzyj sie dobrze i powiedz,
co te symetrie maci?

Jakiz to okrag na wiezy

tak sie tam mieni i ztoci?
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Zawrd¢ juz teraz na trase,

Prosto, nie na pétoc czasem...
Dalej skre¢ w prawo, kre¢ nogami
mocno

wsrod drzew, co gesto i bujnie

tu rosna.

Gdy dotrzesz znéw do rozdrozy,
ponownie jedZ w prawa strone,
a wkrdtce zobaczysz wiate.

Tam kosci rozprostuj strudzone.
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